Questo programma è in grado di far accendere i led collegati agli ingressi da RB0 a RB7 in modo da visualizzare un conteggio da 0 a 15 con un incremento unitario ogni secondo.

Questo programma è stato scritto per il pic 16F84A.

Il ritardo è ottenuto mediante software utilizzando un apposito algoritmo che generi un ritardo di un secondo.

Per un corretto funzionamento del ritardo il quarzo deve essere di 4 MHz, per cui la modalità di clock è XT. Il WDT deve essere disattivo.

Per provare questo programma, dopo averlo trasferito sul pic, con la demoboard per il pic bisogna ponticellare JP3 in modo da abilitare i buffer che consentono di collegare al circuito i led.

Nel programma che segue la parte scritta in celeste è commento
Programma:
List P=16F84, F=INHX8M
; con questa dichiarazione si specifica il modello del pic 
; con le istruzioni che seguono si creano degli alias in modo da poter usare un nome generico invece   

; che il vero e proprio indirizzo quando si devono si devono indirizzare dei registri
; Esempio: PORTA   diventa l’alias del registro di indirizzo 0x05

: I registri CONT1 CONT2 CONT3 e TEMP sono dei registri usati come appoggio e fanno
; rifermento a dei registri generici della memoria ram

PORTA

EQU
0x05

 

TRISA


EQU
0x85

PORTB

EQU
0x06

TRISB


EQU
0x86

STATO

EQU
0x03


CONT1

EQU
0x0C
CONT2

EQU
0x0D

CONT3

EQU
0x0E

TEMP


EQU
0x0F

ORG
0x00

; questa istruzione specifica che il programma va caricato nella

; memoria programma del pic a partire dalla locazione 0x00 


BSF

STATO,5 
; setta a 1 il bit 5 del reg. di stato per poter accedere alla 

; seconda pagina della memoria ram


MOVLW
0x00

; copia nel reg. w il valore 0x00


MOVWF
TRISB

; copia il valore del reg. w nel registro TRISA e dato 

; che il valore copiato é 0x00 tutte le linee sono settate 

; come uscite


BCF

STATO,5
; setta a 0 il bit 5 del reg. di stato per poter accedere alla 

; prima pagina della memoria ram

INIZIO
MOVLW
D'0'

; copia nel reg. w il valore decimale 0


MOVWF
TEMP

; copia il valore del reg. w nel registro TEMP 


MOVWF
PORTB
; copia il valore del reg. w nel registro PORTA


CALL

RITARDO
; chiamata alla funzione che genera il ritardo di un sec
CICLO
INCF

TEMP,1
; incrementa il valore nel registro TEMP di 1


MOVF

TEMP,0
; copia il valore del registro TEMP nel registro w


MOVWF
PORTB
; copia il valore del reg. w nel registro PORTA






; in questo modo si accenderanno i led e verrà







; visualizzato il numero in binario presente nel reg. w



CALL

RITARDO
; chiamata alla funzione che genera il ritardo di un sec


MOVF

TEMP,0
; copia il valore del registro TEMP nel registro w in 

; quanto è stato modificato durante l’esecuzione della 

; funzione ritardo
XORLW
0x0F

; esegue l’EX OR tra il reg. w e il valore 0x0F questo 

; perché se il numero in w è uguale a 15 il risultato 

; dell’operazione è zero e quindi il flag Z del reg. di 

; stato va ad 1 


BTFSS

STATO,2
; salta la prossima istruzione se il bit 2 del reg. di stato






; cioè il flag Z è uguale a 1


GOTO

CICLO
; Vai a CICLO se Z = 0


GOTO

INIZIO
; Vai a START se Z = 1
; funzione per generare il ritardo di 1 secondo

RITARDO
MOVLW
D'5'

; copia nel reg. w il valore decimale 5


MOVWF
CONT3
; copia il valore del reg. w nel registro CONT3
LOOP3
MOVLW
D'255'

; copia nel reg. w il valore decimale 255


MOVWF
CONT2
; copia il valore del reg. w nel registro CONT2
LOOP2
MOVLW
D'255'

; copia nel reg. w il valore decimale 255


MOVWF
CONT1
; copia il valore del reg. w nel registro CONT1
LOOP1
DECFSZ
CONT1,1
; decrementa CONT1 e salta la prossima istruzione se 0


GOTO

LOOP1
; vai a LOOP1


DECFSZ
CONT2,1
; decrementa CONT2 e salta la prossima istruzione se 0


GOTO

LOOP2
; vai a LOOP2


DECFSZ
CONT3,1
; decrementa CONT3 e salta la prossima istruzione se 0


GOTO

LOOP3
; vai a LOOP3
RETURN


; fine della funzione

END



; fine del programma
